Test - 1.část
 Dne ………………                                         Jméno:      …………………………….

1.Vypočítejte desítkovou hodnotu následujících binárních čísel:


(10101101)2
2. Vypočítejte binární hodnotu následujících desítkových čísel:


(64)10

3.Vypočítejte desítkovou a binární hodnotu následujících šestnáctkových čísel:


(AF)H  

4. Vyjádřete následující desítková čísla v BCD kódu:


(15)10
5. Vypočítejte desítkovou hodnotu následujících čísel vyjádřených v BCD kódu:


(10010111)BCD
6. Vytvořte šablonu pro Karnaughovu mapu


pro 4 proměnné, (x1 x2 x3 x4)

7. Zapište funkční hodnoty následujících funkcí do pravdivostní tabulky a do Karnaughovy mapy:


Z=f((x1 x2 x3 x4)=SUM(0,2,3,5,8,9,14,15)

8. Vyjádřete funkci Y=f(a,b,c)=SUM(1,4,5,6) pomocí následujících funkčně úplných souborů logickýh funkcí


{AND,OR,NOT}
9. Uveďte formální definici konečného automatu

10. Vysvětlete rozdíl mezi konečným automatem typu Moore a typu Mealy, zapište jejich rovnice
11. Pro konečný automat (KA) typu Moore zadaný následující funkční tabulkou.

a) nakreslete stavový diagram  

b) zkontrolujte všechny přechody z každého stavu

c) určete počet autonomních automatů pro takto zadaný KA

d) zvýrazněte ve stavovém diagramu chování prvního autonomního automatu

e) zvýrazněte ve stavovém diagramu chování druhého autonomního automatu

	Současný stav
	    Následující stav
	Výstup

	 
	Vstup

    I1                 I2
	     

	A
	     B               C
	O1

	B
	     C               D
	O2

	C
	     A              C
	O1

	D
	    A               C
	O2


12. Jaké základní modely jsou používány ve standardu IEC 1131-3

13. Vysvětlete pojem konfigurace

14. Vysvětlete pojem zdroj

15. Vysvětlete pojem úloha (task)

16. Kolik způsobů předávání dat mezi softwarovými prvky je ve standardu IEC 1131-3 definováno a které to jsou

17. Jaké základní prvky jsou definovány pro programový model – vyjmenujte je

18. Které programovací jazyky jsou ve standardu IEC 1131-3 definovány, jak se označují

19. Vysvětlete prvky jazyka LD a jejich kombinování do vyšších celků

20. Vysvětlete prvky jazyka FBD a jejich kombinování do vyšších celků

21. Vysvětlete prvky jazyka SFC a jejich kombinování do vyšších celků

22. Uveďte způsob, jak naprogramovat logické kombinační funkce právě dva ze tří v každém z jazyků LD, FBD
23. Vysvětlete funkci RS paměti
24. Nakreslete její blokové schéma. Pojmenujte vstupy, výstup (y)

25. Zapište chování RS paměti do funkční tabulky

26.  Vysvětlete funkci SR paměti
27. Nakreslete její blokové schéma. Pojmenujte vstupy, výstup (y)

28. Zapište chování RS paměti do funkční tabulky

29. Jak je provedena implementace RS a SR paměti v SW prostředích pro PLC

30. Vyjmenujte typy časovačů podle standardu IEC 1131-3 a vysvětlete jejich zkrácený název
31. Vysvětlete způsob specifikace časových údajů podle standardu IEC 1131-3
32. Nakreslete blok časovače TP s vyjádřením jeho typu a formálních vstupních a výstupních parametrů včetně jejich typů
33. Nakreslete časový diagram chování časovače TP
34. Vysvětlete rozdíly v chování jednotlivých typů časovačů a jejich vhodné aplikační oblasti
35. Vyjmenujte typy čítačů podle standardu IEC 1131-3 a vysvětlete jejich zkrácený název
36. Vysvětlete způsob specifikace počtu událostí podle standardu IEC 1131-3
37. Nakreslete blok čítače CTU s vyjádřením jeho typu a formálních vstupních a výstupních parametrů včetně jejich typů
38. Vysvětlete chování čítače CTU
39. Vysvětlete rozdíly v chování jednotlivých typů čítačů a jejich vhodné aplikační oblasti
40. Vyjmenujte základní prvky jazyka SFC
41. Vysvětlete pojem krok v jazyku SFC

42. Vysvětlete pojem přechod v jazyku SFC

43. Vysvětlete pojem lineární sekvence, vyjádřete ji graficky

44. Vysvětlete pojem alternativního větvení a způsob zpracování přechodů, prioritu
45. Vysvětlete pojem paralelního větvení, vyjádřete graficky
46. Vysvětlete pojem blok akce a vyjádřete jej graficky

47. Jakým způsobem může být definována akce sama (obsah akce)

48. Vysvětlete rozdíl mezi krátkou a dlouhou reprezentací bloku akce
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