CVIČENÍ č. 8
1. Vyjmenujte základní prvky jazyka SFC
2. Vysvětlete pojem krok v jazyku SFC

3. Vyjádřete krok graficky a textově

4. Vysvětlete pojem přechod v jazyku SFC

5. Vysvětlete zápis a význam speciálních přechodů

6. Vysvětlete pojem lineární sekvence, vyjádřete ji graficky
7. Vysvětlete pojem alternativního větvení a způsob zpracování přechodů, prioritu
8. Vysvětlete reprezentaci smyčky v SFC

9. Vysvětlete pojem paralelního větvení, vyjádřete graficky
10. Jakým způsobem se dají formulovat podmínky přechodu přímo a v jakých jazycích

11. Jakým způsobem se dají formulovat podmínky přechodu nepřímo a v jakých jazycích

12. Jakým způsobem se dají formulovat podmínky přechodu textově

13. Vysvětlete strukturu kroků vzhledem k akcím

14. Vysvětlete pojem blok akce a vyjádřete jej graficky

15. Vysvětlete textovou reprezentaci kroku s akcemi

16. Jakým způsobem může být definována akce sama (obsah akce)

17. Vysvětlete rozdíl mezi krátkou a dlouhou reprezentací bloku akce

18. Vyjmenujte módy akcí definované pomocí kvalifikátoru akcí

19. Vysvětlete akci bez paměti N

20. Vysvětlete akci nastavení s pamětí S

21. Vysvětlete akci prioritní mazání R

22. Vysvětlete akci jednorázovou P

23. Vysvětlete akci časově ohraničenou L

24. Vysvětlete akci časově zpožděnou D

25. Vysvětlete akci časově zpožděnou a zapamatovanou DS

26. Vysvětlete akci zapamatovanou a časově zpožděnou SD

27. Vysvětlete akci zapamatovanou  a časově ohraničenou SL

28. Vysvětlete pojem komplexní akce a její vyjádření v jazyku FBD

