CVIČENÍ č. 10
1. Vysvětlete pojem přímého adresování podle standardu IEC 1131-3

2. Jaké datové typy se mohou vyskytovat pro přímé proměnné?

3. Jak jsou datové typy vyjádřeny v adresování přímých proměnných?

4. Jak se označují přímo adresované proměnné?

5. Jaká pravidla platí pro symbolické adresování?

6. Jak se specifikují časové údaje 
7. Jak se specifikují čítačové údaje

8. Jak se specifikují řetězce?
9. Vyjmenujte elementární datové typy

10. Jak se deklarují odvozené – uživatelské datové typy?
11. Jak se provádí deklarace proměnných, co je deklarací proměnné určeno?

12. Kolik typů přístupu k proměnným se ve standardu IEC 1131-3 rozlišuje a které to jsou?

13. Jakým způsobem se provádí inicializace
14. Jaké jsou defaultní inicializační hodnoty pro jednotlivé datové typy?

15. Co je to vícenásobně definovaná, na typu nezávislá funkce, jak se označuje ?

16. Co je to otypovaná funkce, jak se označuje?

17. Co je to rodový datový typ, jak se označuje?

18. Co je to POU?

19. Vyjmenujte základní typy POUs

20. Vyjmenujte skupiny standardních funkcí

21. Vyjmenujte standardní funkce v jednotlivých skupinách

22. Co je to instanciace funkčních bloků

23. Uveďte příklad instanciace pro vzestupný čítač

24. Vyjmenujte standardní funkční bloky

25. Uveďte, jak se deklarují uživatelsky definované funkce

26. Uveďte příklad deklarace a aplikace uživatelsky definované funkce 

27. Uveďte, jak se deklarují uživatelsky definované funkční bloky

28. Uveďte příklad deklarace a aplikace uživatelsky definovaného funkčního bloku 

29. Jak je podle standardu IEC 1131-3 konstruován program?
30. Uveďte příklad programu

