5. Spolupráce s PC a vizualizace

Spolupráce s PC probíhá pomocí OPC serveru ( přímo pro PLC Simatic S7–200)

Postup nastavení OPC serveru :

1. Vytvoříme název projektu.

2. Pravým tlačítkem klikneme na MicroWin(TCP\IP) a vybereme nový PLC.

3. Do nového PLC vložíme IP adresu a potvrdíme. 

4. V nadefinovaném PLC vytvoříme novou složku

5. Dále nadefinujeme položky (item)

6 Spustíme OPC server
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Obr. 8 

Samotná vizualizace posléze probíhá pomocí programu Reliance 4, kde si vytvoříme potřebné grafické rozhraní ( Obr. 10 ) a nadefinujeme potřebné proměnné, které budou uvádět do chodu daný mechanismus a zprostředkovávat vizualizaci. 

Postup pro nadefinování proměnných v programu Raliance 4 :

1. Vybereme Správci a v rozbalené liště dále vybereme Správce stanic.

2. Ve Správci stanic vybereme OPC  server a klikneme pravým tlačítkem na proměnné, kde    vybereme Novou OPC grupu.

3. Klikneme na Importovat proměnné z OPC serveru.

4. Ve složce systém si vytvoříme novou složku a v ní nadefinujeme potřebné proměnné pro vizualizaci a ovládání.










Obr. 9

Na obr. 10 je vidět přímo vizualizace jak bude naše úlohy ( opískování ) vypadat buď na PC či touch panelu. Při aktivaci daného motoru se zvýrazní jeden z motorů. A při stisku tlačítek START a DÁVKA je vždy vidět, zda jdou v chodu či nikoli.
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Obr. 10
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